
Combien ça coûte?

Méthode / Type Quizz, ludique Niveau Pour tous

Durée 30 minutes

# Participants 5 et plus

Objectifs de l’activité

Trouver le prix d’un objet et contrôler ses dépenses

Matériel

- Monnaie fictive
- Cartons ou PowerPoint pour faire le jeu - sur un côté, ajoutez l’image et derrière le prix

Déroulement / actions

- Donnez un montant de base à chaque jeune
- Établissez le nombre de manches, après chacune donnez de l’argent aux plus proches***
Les jeunes ensuite deviennent quel est le prix de l’objet indiqué

À la fin de chaque manche, les jeunes reçoivent de l’argent et peuvent, s’ils le veulent acheté des
prix fictifs (comme des jeux vidéos, consoles, etc). L’objectif étant d’accumuler son argent et acheter
quelque chose qui a une réelle valeur pour soi.

Variantes

Changez la thématique des objets à vendre selon votre groupe d’âge ou l’intérêt de vos jeunes.

Règlements spécifiques

Essayez d’être juste. Même si dans la réalité, il y a un déséquilibre entre les riches et les pauvres,
c’est pour une autre activité plus éthique ou spirituelle.

Remarques
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Combien ça coûte?

Croquis

***
1er = 20$
2e = 18$
3e = 16$
4e = 15$
et ainsi de suite jusqu’à atteindre votre nombre de jeunes, tout le monde devrait avoir de l’argent. À
chaque autre manche, augmentez le montant que vous donnez.

Si votre unité est trop grande, allez-y par tanches.

Les 5 plus proches ont 15$, le reste 5$. Sinon ça va prendre trop de temps compter tout le monde.

Exemple de trois manches:

1re manche - Objets de base
- Un set de gamelle de camping de base
- Une lampe frontale
- Une petite télévision 32 pouces
- Un fusil NERF de base

Après cette manche, les jeunes décident s’ils veulent acheter un de ces objets. Si oui, ils doivent
soustraire le prix de vente de l’objet à leur total. Faites en sorte que ce soit accessible tout de
même.

2e manche - Objets un peu plus chers
- Un séjour de camping en chalet pour 2 jours
- Une tente de camping 4 personnes
- Un vélo de montagne
- Une PlayStation 4

3e manche - Objets de luxe
- Une PlayStation 5
- Un ordinateur de jeu
- Des souliers Air Jordan 1 (peut aller jusqu’à 500$ et plus)
- Des vêtements de mode
- Des sorties dans des restaurants de luxe

Bref, vous voyez le principe. Plus on monte, moins c’est accessible si on n’a pas économisé au
début.
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